
 
Annexe : le jeu numérique en format word  

1. FICHE PARCOURS 
 
Cette balade numérique vous fera découvrir l'histoire du voûtement de la Senne 
intervenu entre 1867 et 1871. 

La longueur du parcours est de 2 kilomètres pour une durée d’environ 1h30. 

Cette balade comporte des capsules audios. Pour votre confort nous vous 
conseillons donc de vous munir d'écouteurs, mais soyez prudents et gardez un 
œil sur la circulation. 

 
L'aventure est accessible à tous (dès 14 ans), et se déroule dans le centre de 
Bruxelles : 

 le point de départ se trouve aux Halles Saint-Géry, 
 le parcours prend fin à la Porte d'Anderlecht. 
L’objectif n’est pas d’aller le plus vite possible mais de prendre le temps, à chaque 
étape, de lire attentivement les informations. Ainsi vous pourrez vous plonger 
dans le passé de Bruxelles et réussir plus facilement les missions qui vous sont 
confiées. 

Ce jeu peut se faire individuellement ou à plusieurs. Si vous êtes nombreux, 
divisez-vous en plusieurs sous-groupes (max. 6 personnes).  

Dans ce cas, nous vous recommandons d’attendre que chaque sous-groupe 
finisse l’épreuve avant de vous rendre ensemble à la prochaine étape. 

Pour prolonger l'expérience à la fin du parcours, n'hésitez pas à poursuivre cette 
aventure au Musée des Égouts, ouvert du mardi au dimanche de 10:00 à 17:00, 
exceptés certains jours fériés (voir le site du musée). 

  

Prêt(e) pour un voyage dans le temps ? 

+Vidéo en accompagnement    



2. ÉCRAN D’INTRODUCTION 
  
Depuis 1871, la Senne, rivière indissociable de l’histoire de la ville a disparu du 
paysage. 
 
Que lui est-il arrivé ?  
 
Rendez-vous aux Halles Saint-Géry pour plonger dans les eaux troubles de l'histoire 
et tenter de faire remonter à la surface le souvenir de la Senne, la mère nourricière 
de tous les Bruxellois. 
  

3. AIDE 
Savais-tu que Bruxelles est née dans la plaine humide de la rivière Senne ?  
 
On pense d’ailleurs que son nom est issu de deux mots d’origine germanique : 
broek (signifiant terre marécageuse) et zele (signifiant petit lieu habité), 
autrement dit le hameau du marais. 
 
C’est aussi la Senne qui a entraîné le premier développement économique de 
Bruxelles au Moyen Âge grâce à l’installation d’un premier port, autrement dit un 
lieu d’embarquement et de décharge des marchandises. Elle a ensuite servi aussi 
à actionner des moulins et son eau a été utilisée pour la fabrication du cuir, la 
teinture des tissus, la production de bière, le nettoyage… 
 
Pour mener à bien ta quête, accomplis les missions qui se trouvent à chaque point 
d’intérêt : 
 Ces missions peuvent être réalisées lorsque tu es arrivé.e sur le lieu 

recherché. 
 Si tu es bloqué.e dans une mission, clique sur la croix en haut à droite et 

débloque la mission à l’aide du cadenas. 
 
Après avoir réussi une mission tu auras accès à des explications complémentaires. 
N’hésite pas à cliquer sur les images pour les zoomer.  
 
À la fin de chaque mission, lis bien les indications pour te déplacer à l’étape 
suivante.   
 
Si tu souhaites revoir les contenus d’une mission précédente, clique à tout 
moment sur l’icône représentant deux personnages dans le bandeau au bas de 
la carte. 
 
Chaque mission réussie fera apparaitre sur le plan de Bruxelles en 1837 un morceau 
du plan actuel de la ville sur lequel on a indiqué le tracé ancien de la Senne. 
 
La balade se termine lorsque tu auras l’ensemble du plan actuel de la ville 
donnant vie à la silhouette de la Senne telle qu’elle sillonnait dans Bruxelles avant 
son voûtement. 
 



+ Audio en accompagnement  
 

Pour commencer ton aventure, appuie sur ce bouton, il te mènera à la première 
étape. Halles Saint-Géry . 

4. ÉTAPE 1 : HALLES SAINT-GÉRY 

a. Indice n°1 

Rends-toi à l’intérieur des Halles Saint-Géry . 

 

b. Indice n°2 

 



c. Indice n°3 

 

Texte d’accompagnement : 

Jean-Baptiste Van Moer, la Senne entourant l’île Saint-Géry (située sur la gauche), 1873 © 
Musée de la Ville de Bruxelles 

d. Indice n°4 

 

Texte en accompagnement : 



La Senne coulant aujourd’hui à Anderlecht, à hauteur du Boulevard Paepsem  

© Musée des Égouts 

+ Audio en accompagnement  

 

Mission 
Libellé du bouton d’accès : Mission 1 

 

Consigne 

Observe bien cette carte de la Belgique, parmi les propositions suivantes, trouve les 2 
intrus qui n’ont pas de lien avec le parcours de la Senne.  

 

 

Réponses 

✗ Réponse 1 : Dyle – Rupel - Escaut 

✓ Réponse 2 : Sambre - Meuse 

✗ Réponse 3 : Wallonie - Bruxelles-Capitale - Flandre 

✓ Réponse 4 : Lys - Ourthe 



e. Contenu 
Première mission réussie ! La Senne traverse successivement les régions suivantes : 

• Wallonie,  
• Bruxelles-Capitale  
• Flandre. 

Les eaux de la Senne rejoignent la mer du Nord en se jetant successivement dans la 
Dyle, le Rupel et enfin l'Escaut.  

Les rivières Lys, Ourthe et Sambre ainsi que le fleuve Meuse étaient donc les intrus. 

#Sauve_qui_peut 
Parcours les images du carrousel en haut de page pour en apprendre plus et 
découvrir ta deuxième destination. N’oublie pas de cliquer sur les images pour 
zoomer ! 

Tu as envie de savoir jusqu’où l’eau de la Senne est montée dans le quartier Saint-
Géry lors de l’inondation de 1820 ?  

• Tiens-toi à environ 4 mètres face à la fontaine-obélisque qui se trouve 
aujourd’hui au centre des halles, 

• Clique sur le bouton rouge en bas à droite, 
• Superpose le filtre. Impressionnant, non ? 

  



Contenu en illustration n°1 

 

Texte en accompagnement : 

La place Saint-Géry inondée le 20 janvier 1820 

© Musée de la Ville de Bruxelles 

  



Contenu en illustration n°2 

 

 

Contenu en illustration n°3 

 



5. ÉTAPE 2 : ZINNEKE-PIS 

a. Indice n°1 
 

Indice Compas 

Texte en accompagnement : 

Suis l’aiguille du compas pour trouver le lieu de ta prochaine mission. 

b. Indice n°2 
 

 

+ Audio en accompagnement   



c. Indice n°3 

 

d. Indice n°4 

 

Texte d’accompagnement : 

Jacques Carabain, la Petite Senne à hauteur de l’actuelle avenue du Port, 1895 © 
Musée de la Ville de Bruxelles 



e. Mission  
 

Libellé du bouton d’accès : Mission 2 

Consigne 

Pour résoudre cette épreuve, reconstitue le puzzle que tu découvriras… en levant 
les yeux de ton téléphone !   

f. Contenu 
Voilà le puzzle reconstitué. Cette œuvre de « street art » en forme de mosaïque 
a été réalisée par l’artiste Invader.  

#Tous_des_Zinneke 
Parcours les images du carrousel en haut de page pour en apprendre plus et 
découvrir ta troisième destination. 

Contenu en illustration n°1 

 

  



Contenu en illustration n°2 

 

Contenu en illustration n°3 

 

Texte d’accompagnement 

Zinneke Parade © Zinneke 2022 

 

 



Contenu en illustration n°4 

 

Contenu en illustration n°5 

 

Texte d’accompagnement 

Van Ginst, la marchande de cerises © Musée de la Ville de Bruxelles 



Contenu en illustration n°6 

 

6. ÉTAPE 3 : BRUCITY  

a. Indice n°1 
 

Indice distance 

Texte d’accompagnement : 

La distance qui s’affiche est celle qu’il te reste à parcourir pour rejoindre ta 
prochaine destination. Plus tu te rapproches de 0 et plus tu te rapproches de 
l'endroit que tu recherches. 

  



b. Indice n°2 
 

 

c. Indice n°3 
Audio 



d. Indice n°4 

 

Texte d’accompagnement 

C’est ici qu’un premier port a vu le jour au plus tard au 11e siècle. A ce moment, il 
s’agissait simplement d’un pont dont on pouvait soulever les planches pour 
charger ou décharger les marchandises : on l’appelait le Pont des Bateaux. 
Ensuite, entre les 13e et le 15e siècle, un quai en pierre a été aménagé sur les 
berges (les côtés) de la rivière. Des fouilles archéologiques ont retrouvé sa trace.  

 

Les fouilles ont également mis au jour une nasse (piège) d’époque médiévale 
qu’on utilisait pour attraper des poissons. Et oui, pendant longtemps, on a pêché 
dans la Senne ! 

e. Mission 
 

Libellé du bouton d’accès : Mission 3 

 

Consigne 

 

Moi, la carpe, je nage tranquillement dans la Senne, lorsque j’arrive à une zone 
remplie de nasses. 



Aide-moi à traverser cette zone sans être capturée ! 

Je nage en ligne droite, chaque fois que je rencontre une nasse, je tourne à 
droite.  

Quel est le numéro de la ligne par laquelle je vais sortir ? 

Indique ta réponse en donnant le numéro de la ligne (exemple : 11). 

 

Réponse 

‘5’ 

f. Contenu 
Merci de m’avoir aidée à trouver mon chemin sans finir dans une assiette !  

#Tout_commence_ici 
 
Parcours les images du carrousel en haut de page pour en apprendre plus et 
découvrir ta quatrième destination : c’est un pont qui porte mon nom.  

 

  



Contenu en illustration n°1 

 

Contenu en illustration n°2 

 

Texte d’accompagnement 

Nasse à poissons en osier datée du 15e siècle mise au jour lors de fouilles 
archéologiques en 2019.  

© Urban.brussels 

  



Contenu en illustration n°3 

 

Texte d’accompagnement : 

Maquette didactique représentant Bruxelles au 13e siècle : le Pont des Bateaux 
enjambant la Senne  

© Musée de la Ville de Bruxelles  

Contenu en illustration n°4 

 

 

Contenu en illustration n°5 



 

Texte d’accompagnement : 

Marché aux Poissons au 17e siècle sur la rive droite de la Senne et maison de la 
corporation des poissonniers sur la rive gauche, tableau peint au 19e s.. © Musée 
de la Ville de Bruxelles 

Contenu en illustration n°6 

 

 

 



Contenu en illustration n°7 

 

Texte d’accompagnement :  

Louis-Joseph Ghémar, Photo de la Senne longeant le Marché au Poisson (situé à 
droite), vers 1867 © Archives de la Ville de Bruxelles 

Contenu en illustration n°8 

 

Texte d’accompagnement : 

Carte postale figurant les Halles Centrales, 1913 © Archives de la Ville de Bruxelles 



Contenu en illustration n°9 

 

7. ÉTAPE 4 : PONT DE LA CARPE 
 

a. Indice n°1 
 

Compas et distance 



Indice n°2 

 

Texte d’accompagnement : 

Jean-Baptiste Van Moer, Le pont de la Carpe avec vue sur les puisoirs à l’ouest, 
1874 © Musée de la Ville de Bruxelles  

b. Indice n°3 

 



c. Indice n°4 

 

+ Contenu en audio  

 

d. Mission 
 

Libellé du bouton d’accès : Mission 4 

 

Consigne 

 

Bruxelles connaît en 1866 une terrible épidémie de choléra. Le médecin Louis 
Deroubaix présente alors au conseil communal bruxellois un rapport relatif à 
l’assainissement de la ville.  

Parmi les propositions suivantes, quelles sont les deux qu’il recommande ?  

✗ Réponse 1 : Faire porter un masque à la population 
✗ Réponse 2 : Obliger les habitants à consulter un médecin pour vérifier s’ils 
sont porteurs de la maladie 
✓ Réponse 3 : Enfouir et couvrir la Senne 
✗ Réponse 4 : Etablir une liste des personnes ayant été en contact avec les 
malades 
✗ Réponse 5 : Installer des brûle-parfums 



✗ Réponse 6 : Entourer les quartiers les plus atteints d’un grand mur 
✓ Réponse 7 : Démolir les vieux quartiers insalubres 
✗ Réponse 8 : Enfermer les malades seuls chez eux jusqu’à la fin de l’épidémie  

e. Contenu 
 
Parfait. Toute ressemblance avec d’autres épidémies serait une pure coïncidence 

����  

#Beurk_ça_pue 
Parcours les images du carrousel en haut de page pour en apprendre plus et 
découvrir ta cinquième destination. 

Contenu en illustration n°1 

 

Texte d’accompagnement : 

Jean-Baptiste Van Moer, Vue de la Senne à l’ouest du Pont de la Carpe, 1874  

© Musée de la Ville de Bruxelles  

Contenu en illustration n°2 



 

Texte d’accompagnement : 

Jean-Baptiste Van Moer, Vue de la Senne à l’ouest du Pont de la Carpe (détail), 
1874  

© Musée de la Ville de Bruxelles  

Contenu en illustration n°3 

 



Contenu en illustration n°4 

 

Contenu en illustration n°5 

 



8. ÉTAPE 5 : LES GRANDS BOULEVARDS 

a. Indice n°1 
 

Indice compas et distance 

b. Indice n°2 

 

Texte d’accompagnement : 
 
Jean-Baptiste Van Moer, Vue de la Senne et du Cabaret de l'Ours, 1874 
© Musée de la Ville de Bruxelles  
 



c. Indice n°3 

 

d. Indice n°4 

 

Texte d’accompagnement : 

Léon Suys, Projet d’enfouissement de la Senne et de réaménagement de l’espace 
public, 1865 



© Archives de la Ville de Bruxelles 
 
Les Bruxellois en ont assez des inondations et des épidémies à répétition ! Il est 
temps d'agir. 
À l'initiative du bourgmestre Jules Anspach, un appel à projets est lancé. C'est le 
projet de l'architecte Léon Suys que le conseil communal approuve en 1865. Il 
prévoit un réaménagement profond de l'espace public comprenant 
l’enfouissement de la Senne, l’aménagement de boulevards et la construction de 
bâtiments prestigieux comme la Bourse. 
  

e. Mission 
Libellé du bouton d’accès : Mission 5 

 

Consigne 

Aide-toi du fronton du bâtiment de la bourse pour reconstituer le puzzle ci-dessous 

 

f. Contenu 
Bravo ! Les statues sont chargées de symboles. Ici, elles servent à glorifier le 
commerce et l’industrie belges qui connaissent un énorme essor au cours du 
19e siècle.   

1. La Belgique est représentée par la figure féminine centrale tout en haut et 
la femme assise au centre.  

2. Les lions sur les deux côtés symbolisent la force 
3. Le blason au saint Michel figure la ville de Bruxelles 



4. Le commerce maritime est représenté par le groupe qui surplombe le 
fronton à gauche de la statue centrale, tandis que le groupe de droite 
représente le commerce terrestre 

5. Les groupes encadrant la femme assise au centre du fronton symbolisent 
pour celui de gauche la navigation et celui de droite, l’industrie. 

#Plus_propre_plus_beau 
 

Écoute l’audio ci-dessous avant de parcourir les images du carrousel en haut de 
page pour en apprendre plus et découvrir ta sixième destination. 

Contenu en illustration n°1 

 

Contenu en illustration n°2 

Anspach & la Senne caricature parue dans L'espiègle le 8 mars 1866. 



 

Contenu en illustration n°3

  

Léon Suys, Projet d’enfouissement de la Senne et de réaménagement de l’espace 
public, 1865 
© Archives de la Ville de Bruxelles 



 

Contenu en illustration n°4 

 

 

Contenu en illustration n°5 

Texte en accompagnement : 

Photo des travaux du voûtement de la Senne à hauteur de l’actuelle Place de la 
Bourse, 1869 
© Musée de la Ville de Bruxelles  

 

 



Contenu en illustration n°6 

 

 

Contenu en illustration n°7 

 
 

  



Contenu en illustration n°8 

Texte en accompagnement : 

Photo de la Place de la Bourse, vers 1900 © Archives de la Ville de Bruxelles   

 

Contenu illustration n°9 

 



Contenu en illustration n°10 

 

9. ÉTAPE 6 : LES TEINTURIERS 
 

a. Indice n°1 
 

Compas + distance 
 



b. Indice n°2 

 

Indice n°3

 
Texte en accompagnement : 

Jean-Baptiste Van Moer, Vue de la Senne en amont du pont des Teinturiers, 1873 
© Musée de la Ville de Bruxelles  



c. Indice n°4 

 

Texte d’accompagnement : 

Louis-Joseph Ghémar, Vue de la Senne en aval du pont des Teinturiers, 1867  
© Archives de la Ville de Bruxelles  

d. Mission 
 

Libellé du bouton d’accès : Mission 6 

Consigne 

Parmi ces types de bières, quelles sont les quatre typiques de la région de 
Bruxelles ?  

✗ Réponse 1 : Trappiste 
✓ Réponse 2 : Faro 
✗ Réponse 3 : Pils 
✓ Réponse 4 : Lambic 
✓ Réponse 5 : Gueuze 
✗ Réponse 6 : Pale Ale 
✓ Réponse 7 : Kriek 
✗ Réponse 8 : Bière blanche 
✗ Réponse 9 : Bière de noël 



 

e. Contenu 
 
A la santé des Bruxellois ! 

Le Lambic et la Gueuze sont produits de façon naturelle grâce à des levures présentes 
dans l’air de la vallée de la Senne. 

Le Faro est obtenu à partir de Lambic et de sucre candi. 

La Kriek est obtenue en rajoutant des cerises dans un lambic. 

#Bonne_à_tout_faire 
Écoute l'audio avant de parcourir les images du carrousel en haut de page pour en 
apprendre plus et découvrir ta septième destination. 

 

Contenu en illustration n°1 

 

 

 



Contenu en illustration n°2 

 

Contenu en illustration n°3 

 



Texte d’accompagnement : 

Jean-Baptiste Van Moer, Vue de la Senne en amont du pont des Teinturiers, 1873 
© Musée de la Ville de Bruxelles 

Contenu en illustration n°4 

 

Contenu en illustration n°5 

 

 



Texte en accompagnement : 

Louis-Joseph Ghémar, Vue de la Senne en aval du pont des Teinturiers, 1867  
© Archives de la Ville de Bruxelles 

Contenu en illustration n°6 

 

Contenu en illustration n°7 

 



Texte d’accompagnement : 

 
Louis-Joseph Ghémar, Vue de la Senne depuis le pont du Miroir, 1867 © Archives de 
la Ville de Bruxelles 

 

Contenu en illustration n°8 

 

10. ÉTAPE 7 : LA PETITE ÎLE 

a. Indice n°1 
 
Compas et distance 
 

b. Indice n°2 
 



 
Texte d’accompagnement : 
Jean-Baptiste Van Moer, La Senne près de l’église Notre-Dame de Bon-Secours, 
1873 © Musée de la Ville de Bruxelles 
 

c. Indice n°3 

 
 



d. Indice n°4 
 

 
 

e. Mission 
 

Libellé du bouton d’accès : Mission 7 

Consigne 

Fais fonctionner le moulin à eau en reconstituant son système d’engrenage.  

 



f. Contenu 
Félicitations. Maintenant que tu as réussi à faire fonctionner le moulin, nous 
pouvons rejoindre la dernière étape de notre parcours spatio-temporel.  

#Balance_ton_boulevard 
Écoute l'audio avant de parcourir les images du carrousel en haut de page pour 
en apprendre plus et découvrir ta dernière destination. 

 

Contenu en illustration n°1 

 

Contenu en illustration n°2 



 

Texte en accompagnement : 

Louis-Joseph Ghémar, Le moulin de Bon-Secours, 1867© Archives de la Ville de 
Bruxelles  

  



Contenu en illustration n°3 

 

Contenu en illustration n°4 

 

Texte d’accompagnement : 

Jean-Baptiste Van Moer, Le moulin à papier ou Driesmolen (à l’actuelle place du 
Jardin aux Fleurs), 1873© Musée de la Ville de Bruxelles  

 



Contenu en illustration n°5 

 

Contenu en illustration n°6 

Texte en accompagnement : 

Jean-Baptiste Van Moer, La Senne près de l’église Notre-Dame de Bon-Secours – 
détail, 1873 © Musée de la Ville de Bruxelles  

 



Contenu en illustration n°7 

 

Contenu en illustration n°8 

Texte en accompagnement : 

Eugène Flandin, Lavandière en bord de Senne, 1836 © Musée de la Ville de Bruxelles 

 



Contenu en illustration n°9 

 

 

  



Contenu en illustration n°10 

 

11. ÉTAPE 8 : LE MUSÉE DES ÉGOUTS 
 

a. Indice n°1 
 

Compas + distance 

 



b. Indice n°2 

 

Texte en accompagnement : 

La Senne coulant sous le Musée des Égouts © Éric Danhier, 2021. 
 



c. Indice n°3 

 

d. Indice n°4 

 



e. Mission 
 

Libellé du bouton d’accès : Mission 8 

 

Consigne 

Voici les principales étapes de gestion de l’eau publique. Relie les points en cliquant 
sur ceux-ci dans l'ordre des étapes pour découvrir la formule chimique de l'eau. 

 

f. Contenu 
 

 



Dernière mission parfaitement menée ! Tu as compris que gérer l’eau, ce n’est pas 
si simple. 

Voici donc les différentes étapes de gestion de l'eau publique : 

1. Captage : l’eau est pompée dans le sol ou en surface  
2. Traitement : l’eau est traitée pour être potable 
3. Adduction et stockage : l’eau est transportée jusqu’aux réservoirs 

par des canalisations  
4. Distribution : l’eau est acheminée jusqu’aux maisons et entreprises  
5. Consommation : l’eau est bue ou sert à quantité d’autres usages  
6. Egouttage : les eaux usées, mélangées aux eaux de pluie, sont 

évacuées par des canalisations 
7. Épuration : les eaux usées, mélangées aux eaux de pluie, sont 

acheminées par les collecteurs d’égouts vers des stations de 
dépollution avant d’être rejetées dans la rivière 

 
 

#Senne_underground 
 
Écoute l'audio avant de parcourir les images du carrousel en haut de page pour en 
apprendre plus. 

Contenu en illustration n°1 

 

Texte en accompagnement : 

Station d’épuration de Bruxelles-Sud 

© Emmanuel Manderlier, STEP SUD, 2020. 



 

Contenu en illustration n°2 

 

Contenu en illustration n°3 

 

Texte en accompagnement : Projet de remise à ciel ouvert de la Senne aux 
abords du Musée des Egouts 



Contenu en illustration n°4 

 

12. CONCLUSION 
Nous espérons que tu as appris beaucoup de choses sur le passé de la Senne, mais 
également que tu perçois bien mieux sa présence actuelle sous les rues de Bruxelles. 

 

Pour compléter ton expérience, rends-toi à l’intérieur du Musée des Égouts. 

 

Oseras-tu franchir ses portes ? Et vivre une expérience qui va chatouiller tes sens ? 
Prends un bon bol d’air frais et pénètre dans les entrailles de la ville.  
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